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DE MUNDOS 





Miniaturas pintadas por Ramón Atar 


acluso antes de la Herejía, los Devoradores de Mundos cran conocidos por su salvaje brutal 
dad. Fueron amionestados por el Emperador por practicar la psicocirujía en los nuevos reclu 
tas para convertirlos cn psicópatas asesinos. Sin embargo. los Devoradores de Mundos fueron 


unas excelentes tropas durante.la Gran Cruzada y sirvieron en primera línca de combate en las 
principales campañas, Su ferocidad sirvió para que Horus pudiera pervertir fácilmente los san 
grientos rituales de la Legión de los Devoradores de Mundos para que adoraran al Caos 


lamosos en el pasado por su inquebrantable Icaltad al Emperador, durante la Herejía el nom 

bre de los Devoradores de Mundos fue asociado rápidamente a las masacres y al terror 

Siempre lochaban co la vanguardia de las Legiones Traidoras y los archivos de la Legión 

demuestran que fueron ellos, y no los Hijos de Horus . los primeros en abrir una brecha en 

los muros del Palacio Imperial. Los Devoradores de Mundos se retiraron de la Tierra a regaña 

dientes cambiando de ruta constantemente mientras se dirigían hacia cl Ojo del Terror y abrién 

dose paso a sangre y fuego 1 través de todos los que intentaban impedir su avance. Todas las 

evidencias apuntan a que los Devoradores de Mundos todavía conservan sus sangrientas tradi 

ciones y a que han reforzado aun más su salvajismo mientras han permanecido en el exilio. Toda pretensión de formar fuerzas equili 

bradas y tácticamente flexibles se vino abajo cuando se armaron exclusivamente con pistolas y armas de combate cuerpo a cuerpo (de 
O) 





ESTE PACK SOLO ESTÁ DISPONIBLE EN VENTA DIRECTA Y HASTA FIN 
GASTOS DE 
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-Las cualidades de la piedra bruja son bien conocidas por los practicantes de la 

magia de todas las razas y la mayoría de magos y hechiceros alaban las virtudes del 

| cristal en la práctica de la hechicería. Este conocimiento ha alcanzado incluso el lejano 

>. Este y las desoladas e infames tierras, de Zbarr-Naggrund. 
Caos gobiernan a miles de esclavos desde hace mileni 


De hecho, solo uno de estos bechiceros de Hasbutsep ba aprendido del desastre que se ha 


cernido sobre la ciudad de Mordheim. En su búsqueda incesante de rivales a los que vencer 
para quedarse con sus poderes mágicos y para adquirir más esclavos, Hasbutsep sabe que la ciu- 





En estas tierras, los enanos del 


dad de Mordbeim es el lugar ideal donde ejecutar sus propósitos. 


Porque en Mordbeim no existe la ley ni enemigo común y tampoco defensa común frente a las incursiones. Con 
un suministro abundante de poderes mágicos y una casi inagotable fuente de mano de obra esclava, 





Hasbutsep ha preparado una expedi: 


n para dirigirse a Mordbeim. 


Sin embargo, en lugar de invadir la ciudad en su totalidad y obtener la atención de sus rivales, Hatshutsep ba 
enviado a sus mejores aprendices para que consigan más esclavos, más botines y, por encima de todo, más 
piedra bruja con la que satisfacer sus diabólicos propósitos. 


Begfas Especiales 


Cabeza dura: los Enanos del Caos y los Centauros del 
Caos ignorán las reglas especiales de las mazas, martillos, 
etc. ¡No resulta fácil romperles la crisma! 








Armadura: los Enanos del Caos y los Centauros del Caos 
no sufren nunca penalizaciones al movimiento por 
equiparse con cualquier combinación de armadura. 





Difíciles de matar; los Enanos del Caos y los Centauros 
del Caos son resistentes y tozudos y solo pueden quedar 
fuera de combate con un resultado de 6, Si obtienes un re- 
sultado de 5, quedan aturdidos. 








Esclavistas: uno de los objetivos principales de los Enanos 
del Caos de Mordheim es conseguir más esclavos para sus 
sacrificios y para sus faenas. En consecuencia, los Enanos 
del Caos nunca liberarán a ningún esclavo que capturen, 
sinó que los sactificarán (con lo que: el aprendiz hechicero 
obtendrá +1 ala Experiencia por cada esclavo sacrificado) 
o los-obligarán a'ayudarlos en su/ búsqueda de la piedra 
bruja. En este caso, al término de la partida, suma +1 por 
cada esclavo al total de piedra bruja acumulado por la 
banda de Enanos del Caos. Antes de hacer esta suma, efes 
túa una tirada de 1D6. Con un resultado de 2.4 6, el cauti- 
vo muere debido al exceso de trabajo; a la enfermedad, a 
los efectos de una larga exposición a la piedra bruja o por 
cualquier otro motivo similar; en cualquier caso, la banda 
de Enanos del Caos puede mantener el equipo del autivo, 
Por contrapartida, un resultado de 1 indica que el cautivo 
logra escapar, regresa a su banda con su equipo intacto y, 
además, obtiene un bonus de experiencia de 1D3 (si es un 
secuaz, simplemente suma 1 a su total). 

















Poco comunes: los Enanos del Caos son bastante raros eñ 
los asentamientos del Viejo Mundo: Por esta tazón, cuando 
efectúan tiradas para la adquisición de nuevos reclutas en 
sus bandas, han de gastar 1,5 veces (redondeando hacia 
arriba) la cantidad que normalmente gastan. Recuerda que 
este no es el caso de los Hobgoblins, raza bastante más 
común qué la de los Enanos del Caos. Por ejemplo, un 








grupo de reclutas enanos del Caos armados con trabucos 
con 4 puntos de experiencia requerirían al menos 6 puntos 
de experiencia para adquirir un recluta, 12 para reclutar a 
dos y así sucesivamente, 














Trabajo de esclavo: las bandas de Enanos del os deben 
incluir un mínimo de 4 Hobgoblins (si incluyen menos de 4, 
solo puede deberse a las bajas sufridas por la banda). Solo 
puede contratarse a más Hobgoblins para que la banda 
alcance el mínimo de miniaturas necesario para el juego. 








imo de la bánda: 14miembros. 


Experiencia Inicial 


Los hechiceros empiezan con 20 puntos de experiencia, 
Los Centauros del Caos empiezan con 12 puntos de exp: 
riencia. Los campeones empiezan con 8 puntos de exp: 
encia. 


Tamaño má 
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ARMAS DE CUERPO A CUERPO 























































































































Daga. + Y gratis/2 Co Armadura pesada .. 
ato RAPID E RO EA A A a ; 
Py Martillo 1 L3co Armadura ligera ' l 
Hacha. ans FCO. 
E a “loco «2ista De equipo De los Potts ln 
lo Arma a dos manos ... .15Co. RMAS DE 
* Arma de obsidiana .. +.30/60 Co o AN A vacia 
a - ARMAS DE PROYECTILES So ñ la gra a 
id da ón Esp: AA 
Pistola... 002.21 15/30 coronas por una ristra *Dagas envenenadas 
[1] jacta (4 
S 1 
E V 
A ó 
il pi des ligera. da AGAIN 
0 MAS A ZO COn 
E List a De equipo 9 De fos iaa ai a 
ARMAS DE ed lit 0d ENERO * Para una banda sin experiencia inicial, esta der 2d 
% . 1 gratis/2 Co... Adquirirse a la mitad de su coste (redondeando hacia arri- | 1) 
0d ba) para representar la relativa facilidad con la que una DN 
Ea banda puede aumentar su armería. 0% 
1 dl bh 
a ARMAS DE PROYECTH 0 ln 
El *Trabuco ... 1 DA 1d 
Pistola... a m7 y 
pa ICRA 
del pi 
E Equipo € special e fos Enanos Def NE 
3 ( 40 Co Rápidos: en eiii al uerpo a cuerpo, los. Hobgoblins Is 
ll “armados con dagas « nvenenadas obtienen un asu a 
lidad: ra cui a 10; solo Enanos del Cio% qa Ode Idia, 
la] 'nanos del Caos tienen a arts POr" Envenenadas: el veneno que recubre la | hoja “de las dagas es 
1] de eo load la muy similar al veneno de loto negro, aunque su color es 
em sma táclica em los diferente. La mayoría de la gente especula con 
na influencia caótica debido al uso tan extendido del 
— La a > 
Construcción superior vn mp od Dic un Ear he 6 se 
li ni 1 ie 
¡Construcción superior: el uso continuado de esta arma ha. pet pa yes diana dat, id 
ET permitido efectuar diversas mejoras, la más evidente de las IA NN A 70 
Cen |, Cuales es poder recargar y tener el arma lista para di ARMA DE OBSIDIANA: me ¿Co 
e a ia Lo apo y dali Se 
antes de que la miniatura se mueva. Los trabucos de los Hablo: í ps A % 
9] Enanos del Caos pueden, además, disparar múltiples veces Disponibilidad: rara 10, ii DGA 
2 durante una partida, aunque solo una vez por turno. Las armas de obsidiana son bastante escasas debido 4 quese 10d E 
necesita mucho tiempo para forjar el arma sin provocar hen- 
DAGAS ENVENENADAS DE LOS HOBGOBLINS diduras en la piedra; sin embargo, una vez forjadas, están 
E "¿Los Hobgoblins, también llamados “tipos escurridizos”, en- PR supo al 
venenan las hojas de sus dagas. Astutos y taimados, AAA, iPñeraa 10 Reglas € ed 
a menudo, los Hobgoblins son empleados por sus maestros e de e pd 


2) 
como asésinos, aunque son tropas bastante sacrificables y — EN Combate Ja del portador +1 ¿0 personal, pesada e 
nada fidedignas. Personal: el arma conserva OL Rota dores por armas de 


cane y A este tipo; solo las espadas, hachas y martillos pus comi Ga 
e ñ nero comer pa truirse de obsidiana (el coste para las trés armas es e 0 0 
mo: 60 coronas). e) 














_encombate — la del portador — Par, rápidos, envenenadas 
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Aprendiz De Becfíicero De fos Enanos Del Laos 


Reclutamiento: 75 coronas 
Al haber servido a uno de los poderosos señores hechiceros 
de ZharrNaggrund, los aprendices están ávidos de probar su 
valía y sus conocimientos en las salvajes calles de Mordheim. 
Su único afán es el de alcanzar el nivel de sus maestros, 

M HA HP. ..E R H 1 Ay 

8 4 EN 4 1 de DN 
¡Armas/armadura: los hechiceros enanos del Caos pueden 
equiparse con armas y armaduras elegidas de la lista de 
equipo de los os del Caos (si equipas a un hechicero 
con armadura, no podrá lanzar hechizos). 


Reglas Especiales 

Jefe: cualquier miembro de la banda a 15 cm del hechicero 
puede utilizar su atributo de Liderazgo. 

Rituales del Caos: los hechiceros enanos del Caos son 
magos y pueden generar un hechizo al azar de la lista de 
hechizos de Enanos del Caos. 


0-1 Centanros Def Caos 
Reclutamiento: 50 coronas 


Los Centauros del Caos son los elegidos de Hashut y son 
famosos por ser adversarios poderosos y muy peligrosos, 
Se considera un gran honor la inclusión de estos aliados en 
una banda de Enanos del Caos. 

M HA HP. “Pp R H 1 AL 

18 4 3 e 4 1 had ao 
Armas/armadura: los Centauros del Caos pueden equi- 
parse cón armas y armaduras elegidas de la lista de ejército 
de los Enanos del Caos. 


0-2 Campeones Enanos def Caos 
Reclutamiento: 50 coronas 


Los campeones enanos del Caos son los guerreros favore- 
cidos por los aprendices hechiceros. Son excelentes lu- 
chadores y sargentos dignos de confianza. 

M HA Hee H I AL 

8 5 3 3 4 1 2 1 be 
Armas/armadura: los campeones enanos del Caos pueden 
equiparse con armas y armaduras elegidas de la lista de 
ejército de los Enanos del Caos. 


0-5 Enanos Pel Caos 


Reclutamiento: 40 coronas 

M HA HP F R H 1 A Y 

8 4 3 3 4 1 2, 1 9 
Armas/armadura: los Enanos del Caos pueden equiparse 
con armas y armaduras elegidas de la lista de ejército de los 
Enanos del Caos. 


0-3 Enanos Def Caos con trabuco 


Reclutamiento: 40 coronas 

M HA HP F R H I A 

8 4 3 3 4 1 2 AO 
'Armas/armadura: los Enanos del Caos con trabuco pue- 
den equiparse con armas y armaduras elegidas de la lista de 
ejército de Enanos del Caos con trabuco. 





Gobgoblins 


Rechutamiento: 15 coronas 

M HA HP F R H 1 Ac L 

10 2 3 te 3 1 de AS 
Armas/armadura: los Hobgoblins pueden equiparse con 
armas y armaduras elegidas de la lista de ejército de Hob- 
goblins, 


Reglas Especiales 


Flacuchos: los Hobgoblins son criaturas cobardes por nat- 
uraleza que se ven forzadas a luchar por sus maestros 
enanos del Caos. Como resultado, sufren daños con facili- 
dad y a la menor oportunidad intentan escapar de sus cap- 
tores, Al efectuar tiradas para herir, un resultado de 1-3 
indica que abandonan la banda. 


No le importan a nadie: los Hobgoblins cuentan como la 
mitad de efectivos si la banda debe efectuar algún chequeo 
de retirada. Por ejemplo, en una banda compuesta por 12 
miniaturas, si quedan fuera de combate 2 miniaturas de 
Hobgoblins y 1 miniatura de Enano del Caos, el total sería 
de dos miniaturas fuera de combate (1/2 + 1/2 +1 = 2). 
Además, los Hobgoblins no pueden llegar a convertirse en 
héroes; simplemente, repite una tirada de “los chicos 
tienen talento”. 


GabifiDaDes De fos Enanos Del Caos 


Un hechicero enano del Caos puede elegir, de la tabla de 
habilidades, las habilidades de Combate, Académicas y 
Especialés: 

Los Centauros del Caos pueden elegir, de la tabla de habili- 
dades, las de Combate, Fuerza, Disparo y Especiales. 


Los campeones del Caos pueden elegir, de la tabla de habi- 
lidades, las de Combate, Fuerza, Disparo y Especiales. 


Experiencia Máxima 

M BA HP F.R._H.1 A L 
Enano del Caos CI ABC. eE O O E Y 
Centauro del Caos 1570090505404 0509 
Hobgoblin EA A Mo a 0 00 


Gabifidades especiales 
De fos Enanos Def Caos 


Los héroes de los Enanos y Centauros del Caos pueden ele- 
gir una de las siguientes habilidades especiales, en sustitu- 
ción de una de las habituales. 

Más duro que un ladrillo: un resultado de 1-3 indica que la 
miniatura es derribada, un resultado de 4-5 que queda atur- 
dida y un resultado de 6 indica que queda fuera de combate. 
Mayor resistencia: permite repetir tiradas por heridas una 
vez acabada la partida. El segundo resultado es el que 
prevalece. . 

Odio sin límites: la miniatura sufre odio contra todo el 
mundo. 


Cabeza dura: permite una tirada de salvación especial de 
3-+ al quedar aturdido. 


Este nack solo está disponible en Venta Directa hasta final de existencias. El precio no incluye los gastes de envio (consúltalos, junto con las formas de nago permitidas. 
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Est pack solo está ismonible en Venta Directa hasta fial de existencias. El precio no incluyo los uestes de envío (consúltlos jumo contas formas de pago permitidas entu 
Zona de residencia. en la hoja de pedido que se publica White Dwarf). Todas tas miniaturas se venden sin pintar y sin montar Las matrices se venden sin peanas. 











EL PACK DE LOS HIJOS DE HASHUT 
SE COMPONE DE: 
4 Hobgoblins 
1 Centauro 
4 Enanos del Caos 
8 peanas de 20 mm 
1 peana de Caballeria 







ENTOTAL, 9 MINIATURAS . 


Ah 


23,00 € 
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on motivo de la aparición del nuevo hibPo de laz Hordaz del Ugoz, Venta DiPecra ha 


+u ejérciro a loz principez demonio, 


GUARDIANES 
DE SECRETOS 


Es un demonio mayor de Slaanesh (Qllahsfissho'akshami). Slaanesh solo utiliza 
estos enormes y poderosos demonios cuando todo lo demás ha fallado. Slaanesh 
no está interesado para nada en el combate, pero, cuando no hay más remedio, 
estas criaturas están más que capacitadas para guerrear. Su mayor placer estr- 
ba en matar y torturar, son muy sádicas y solo existen por el mero placer de 
matar. En particular, disfrutan acabando con los seguidores y las bestias de 
Khorne. 

Dice la leyenda que pueden oír cualquier cosa que se diga, sea en el plano que 
sea; de ahí que se les de el nombre de guardianes de los secretos. Canjean su 
conocimiento por regalos y favores. 


En general, parecen gigantescos minotauros; sus cabezas son de tipo bovino y 
tienen cuernos, Tienen un cuerpo humanoide con dos pares de brazos muy mus- 
culados. El par de brazos que tienen más arriba está acabado en pinzas como las 
de los cangrejos, mientras que el otro par de brazos tiene manos como las de un 
ser humano. Tienen un pecho femenino en la parte derecha de su cuerpo (un 
rasgo distintivo de los demonios de Slaanesh) y visten una barroca cota de malla 
adornada con partes de cuero, Los tonos de su piel varian enormemente, pero 
siempre son tonalidades pastel en rojos, anaranjados, azules eléctricos o verdes 
muy intensos. 





LLÉVATE LOS CUATRO GRANDES DEMONIOS DE LEYENDA POR TAN SOLO 70 
EUROS. LAS EXISTENCIAS DE ESTE PACK SON LIMITADAS (SOLO 24 PACKS PARA 


TODA ESPAÑA). 


( y logrado cone, iP algunaz de laz minigruPaz de demonioz antiguos del (qoz. Ezra 
miNigruraz Pezultan idealez tanto para 


coleccionieraz como para Peprezentar en 


SEÑORES DE LA 
TRANSFORMACIÓN 


Son los demonios mayores de Tzeenteh (Chi'Khamitzann Tsunoi). El señor de la 
transformación ha sido bendecido con la astucia y la limitada sabiduría del propio 
Tzeentch, consistentes en un conocimiento profundo y sutil de los miedos mor- 
tales que rigen el mundo bajo su apariencia y en la comprensión total de las 
comodidades engañosas de la estabilidad y la familiaridad. Nada le complace 
más que ver el mundo roto y rehecho de nuevo para redirigir el curso de una vida 
o, incluso, de la propia historia y tirar las esperanzas mortales por el suelo mien- 
tras eleva las ambiciones de otros a un pináculo de poder inesperado 


Tras su mirada de pájaro se esconde una mente retorcida y juguetona y profun- 
damente inteligente, lo que no impide que se despreocupe de las consecuencias 
de sus actos si está fascinado por algo, El señor de la transformación es igual que 
un niño que juega con un hormiguero gigantesco y que golpea con un palo a sus 
habitantes mientras se ríe de sus intentos vanos por defenderse. 


Los demonios mayores de Tzeentch poseen alas y plumas, aunque su rasgo más 
destacable es su cabeza y, en particular, sus ojos. Tras su profunda mirada se 
encuentra toda la sabiduría y conocimiento de Tzeentch, así que muy pocos mor- 
tales pueden soportar el escrutinio de esa mirada. Se dice que, cuando un señor 
de la transformación mira a un mortal, no solo ve la came y la sangre del mortal, 
sino también todos sus sueños y esperanzas, asi como su último fracaso o real- 
ización 


El cuello del demonio, estirado como el de una grulla, se asienta sobre un 
larguirucho cuerpo con plumas y sus alas se extienden tras él en un esplendor 
multicolor, Los señores de la transformación suelen ser azules o amarillos, 
aunque también pueden cambiar de color si les apetece y adoptar el plumaje col- 
orista del arcoiris. Los señores de la transformación no consideran esencial man- 
tener el color o la apariencia a menos que le satistaga hacerlo. Con motivo de la 
aparición del nuevo libro de las Hordas del Caos, Venta Directa ha logrado con- 
seguir algunas de las miniaturas de demonios antiguos del Caos. Estas miniat- 
uras resultan Ideales tanto para coleccionistas como para representar en tu 
ejército a los príncipes 
demonios. 





Este nack soto está disponible en Venta Directa hasta final de existencias, El precio no incluye los gastos de envío (consúltalos, junto con tas formas de pago permitidas en tu 
zona de residencia, en la hoja de pedido que se publica en la White Dwarf. Todas las miniaturas se venden sin pintar y sin montar. Las matrices se venden sin peanas. 








GRANDES INMUNDICIAS 


Son los demonios mayores de Nurgle (Bahk'ghuranhi'aghkami). En el caso de 
los otros poderes del Caos, los demonios mayores son siervos de sus dioses, 
aunque están dotados de una gran fuerza y poder, Pero este no es el caso de los 
grandes demonios de Nurgle, ya que son una reproducción exacta del propio 
Nurgle, tanto físicamente como en lo relativo a su personalidad. En otras pal- 
abras, puede afirmarse que cada gran inmundicia es la personificación de 
Nurgle. 


A veces, las grandes inmundicias se refieren a Nurgle con el apelativo de "Padre 
Nurgle”, aunque Nurgle tiene su propio nombre demoníaco, 


Una gran inmundicia se asemeja a Nurgle, una gigantesca figura hinchada y 
pútrida consumida por la enfermedad y todo tipo de corrupciones físicas imagin- 
ables. La piel del demonio es de una tonalidad verdosa y está consumida por la 
necrosis, Además, toda su superficie está cubierta de llagas infestadas por la 
pus, Sus órganos internos en descomposición cuelgan por los desgarros de su 
care como pliegues alrededor de su gigantesco volumen. De estos órganos, 
surgen criaturas diminutas denominadas nurgletes que se dedican a picotearle y 
a lamerle las llagas. Esta repugnancia representa la verdad del universo, de la 
putrefacción y del fin de todas las cosas. 


Estos grandes demonios no resultan ser cadavéricos ni tampoco mórbidos. Todo 
lo contrario: las grandes inmundicias están motivadas por todos los entusiasmos 
humanos más triviales que rigen la vida. Son exaltados y vociferantes y están 
llenos de un entusiasmo natural por la organización y por alcanzar sus objetivos. 
Tienen una naturaleza gregaria e incluso sentimental y se refieren a sus 
seguidores como sus “Hijos”, enorgullecióndose de su apariencia y compor- 
tamiento afectivo, 

Esta combinación de corrupción psíquica y comportamiento enérgico es el rasgo 
más característico de los demonios de Nurgle y puede observarse más clara- 
mente cuando la gran inmundicia y sus seguidorés demoníacos se materializan 
en el mundo real. 


LOS DEVORADORES 
DE ALMAS 


Son demonios mayores de Khorne (Khak'akaoz'khyshk'akami). Los devoradores 
de almas son los sirvientes preferidos de Khorne y solo los más grandes de entre 
sus paladines pueden aspirar a formar parte de ellos. Existen exclusivamente por 
y para el combate. Su sed de sangre es mayor de lo que nadie puede siquiera 
imaginar, por lo que atacarán ferozmente a todo aquello que se encuentre a su 
alcance. El único miedo que conocen es el que les inspira Khorne y actúan sin 
pensar en las consecuencias de sus actos, aunque esto suponga la muerte de 
todos los que se encuentran a su alrededor. Su confianza en sus capacidades 
para la guerra es tan grande que no se aliarán con nadie ni confiarán en nadie ni 
en nada excepto en su propia fuerza y habilidad. 


Aspecto: Los devoradores de almas son bastante más altos que un hombre, muy 
musculados y sus cabezas son perrunas y tienen cuernos. Tienen piernas de 
bestía que acaban en pezuñas y grandes alas. Su piel está cubierta por un pelo 
de tonalidad carmesí, sus alas son de color negro y carmesí, sus ojos no tiene 
una pupila visible y sus cuernos parecen de hierro, Su armadura lleva los colores 
de Khorne: rojo, negro y cobrizo, Los devoradores de almas portan grandes 
hachas, que a veces emplean juntamente con látigos. 















GRANDES DEMONIOS DE LEYENDA 
(4 modelos de metal multicomponente) 





ESTE PACK SOLO ESTÁ DISPONIBLE EN VENTA DIRECTA Y HASTA FINAL DE EXISTENCIAS. LA OFERTA NO INCLUYE GASTOS DE ENVÍO. PUEDES CONSULTAR LOS 


GASTOS DE ENVÍO Y LA FORMA DE PAGO EN LA HOJA DE PEDIDOS DE LA REVISTA WHITE DWARF. LAS MINIATURAS REQUIEREN MONTAJE Y PINTADO. 


Este pack solo está disponinle en Venta Directa hasta final de existencias. El precio no incluye los gastos de emo (consúltalos, junto con las formas de payo permitidas en ta 
zona de residencia en fa hoja de pedido que se publica en ta White Dwarf]. Todas las miniaturas se vendea sin pintar y sin montar. Las matrices se venden sin neanas. 










Cuando un paladín se convierte en un demonio, sus segui- 
dores le construyen un monolito, denominado monolito 
del Caos, para recordar la gloria adquirida en el mundo 
mortal y su poder eterno. La forma típica de estos monoli- 
105 consiste en un bloque de piedra tallada con mayor o 
menor destreza (todo depende de la habilidad de los segui- 
dores del paladín). Los Enanos del Caos erigen los más 
bellos monolitos. En la parte más alta del monolito se talla 
la Runa del Caos, que representa al señor del paladín y en 
€l resto de la superficie del monolito se tallan todas las 
runas que representan los logros que consiguió el paladín. 


Los monolitos del Caos se hallan repartidos por los lugares 
más inhóspitos y los bosques más frondosos de todo el Viejo 
Mundo: lugares que son refugio de las bandas del Caos. 


Los monolitos del Caos siempre tienen que portar la runa 
que señala el poder del paladín o la runa del Caos y están 
protegidos por dicho poder y por el propio paladín, ahora 
con forma de príncipe demonio. Esta protección llega 

hasta extremos en los que el monumento puede resultar 
inamovible e imposible de dañar; no obstante, esto no es 
siempre así, por lo que los monolitos viejos, rotos y ajados 
por el tiempo son tan comunes como aquellos que se 
mantienen inalterables, 


Solo un poderoso enemigo del Caos se atrevería a dañar 
uno de estos monolitos; los seguidores del Caos siempre 
los veneran, incluso aunque no estén erigidos en nombre 
de su señor. Todo adorador del Caos se detendrá junto a 
un monolito para leer e interpretar las runas que en él se 
muestran. Muchas veces, estas inscripciones se copian 
para poder ser leídas más tarde junto a un fuego, en un 
festín o antes de la batalla. De esta manera pasan de boca 
en boca y terminan convirtiéndose en Sagas del Caos. 


Los monolitos actúan como un canal para comunicar con 
el príncipe demonio o con el poder del Caos al que perte- 
necen, por lo que es común que muchos de los templos y 
capillas consagradas a los Poderes del Caos se erijan junto 
- 1.estos monolitos. Los hechiceros del Caos pueden extraer 
energía de todos estos monolitos, excepto de aquellos 
dedicados a Khorne, que son estériles en este sentido. 


Muchos de los monolitos están dedicados a paladines que 
¡se han convertido en demonios, pero también existen otro 
tipo de monolitos mucho menos habituales. 


Si un paladín se convierte en un engrendro del Caos, tam- 
bién se erige un monolito en su honor. Este monolito se 
dispone sobre el pozo o la jaula en la que se mantiene 
encerrado al desgraciado paladín por el resto de su míse- 
rable existencia. Los adoradores del Caos que se paran a 
leer las inscripciones del monolito le suelen dar comida y 
bebida. De esta manera, la bestia se mantiene con vida. 


Cuando un paladín muere, sus seguidores suelen erigir 
un monolito en su honor como un símbolo de respeto 
por el líder caído, El monolito incluye una tumba en la 
que se deposita el cadáver del paladín. Con esto también 
se pretende que esté preparado, por si es devuelto a la 
vida, para retar, en forma de esqueleto, a todos aquellos 
que pasen por aquel lugar. Este tipo de monolitos suelen 
construirse en pasos de montaña, puentes o junto a 
puertas que llevan a lugares secretos. El paladín se levan- 
ta de su letargo y combate con todo aquel que quiera 
pasar. El intruso solo pasará en caso de que venza al pala- 
dín. Si este es vencido, se retirará a su tumba y esperará a 
que llegue el próximo intruso. Aunque estos paladines 
en forma de esqueleto tan solo viven por un año y un 


día, su señor puede extender su no vida de a, de 
finida desde el momento en el que han erigido un mono» 0 p 
lito para él. dde 


Los hombres bestia también erigen monolitos para sus 
paladines, pero estos son muy distintos del resto de mono: > 
litos. Son muy altos, muy estrechos y muy ordinarios. La a 
propia calavera o los cuernos del paladín se colocan en 

una urna sobre su nombre junto con un estandarte que | o. 

bien se incluye en la urna o bien se sitúa en lo más alto del 
monolito. Cuando un paladín hombre bestia muere o se 
convierte en un demonio, sus restos mortales se colocan. 
sobre una piedra ritual junto al monolito. Más monolitos py 
se irán construyendo junto al primero hasta que forme 00 
un círculo o una serie de círculos concéntricos, los me DA 
constituyen un recordatorio de lo que les sucede | los 
paladines del Caos. 


MONOLITOS A KHORNE 


Los monolitos erigidos en honor a Khorne suelen estar 
hechos con huesos y calaveras. En caso de estar hechos de 

piedra, se decoran con multitud de huesos. Un monolito 
para Khorne también puede ser de latón, pulido hasta 
reflejar la imagen como un espejo, pero un monolito así AN y 
requiere una dedicación solo posible en los Enanos del 
Caos. Un monolito de latón no refleja la imagen de quien 4 
se pone frente a él, sino la del propio paladín, Los' Villada die 

nes que pasen junto al monolito pondrán, al menos, una 
calavera más junto al monumento; de esta manera, el con» 100 
junto será cada vez más grande hasta llegar a ser, quizá, NA] 
como la pirámide de cráneos del própio dios de la sangre. 


MONOLITOS A SLAANESH sl 


Normalmente, se construyen con materiales exóticos como 
rocas cristalinas con tonalidades rosas y moradas y brillan- y 
tes vetas de cuarzo. Se habla de legendarios monolitos 

hechos a partir de gemas gigantesca , pero rara vez se ha 

visto uno. En ellos sé tallan imágenes de hombres y muje- 

res participando en grandes bacanales. Estas imágenes con 0 
juran imágenes de placer y de poder, trances, sueños y ' 
otras tentaciones a las que una persona es sometida duran- 

te la Senda del Caos. Se dice que alguien con un espíritu 

débil que se quede a leer lo que pone en estos monolitos 

puede permanecer extasiado en un sueño sin final. 


MONOLITOS A NURGLE. 


Los monolitos a Nurgle siempre parecen ol decaden- 

tes aunque se hayan construido la noche anterior. Esto se 
debe a que el Señor de la Podredumbre no hace ningún 
esfuerzo por preservar la apariencia de los monolitos erigi- 
dos en su honor. Normalmente se construyen de pizarra, 
de hierro o de cobre herrumbroso. Suelen estar cubiertos 

de musgo, barro, líquenes y demás. Además, los diversos 
recovecos que se forman en el monolito son el hogar de 0 
serpientes, lagartos, babosas, caracoles y muchos c 
animales. Cuando alguien se acerca, un montón de moscas 
abandona el monolito y rodea al extraño, Los paladines € 

Nurgle dejarán junto al monolito los cadáveres de 
camaradas para que se pudran allí y contribuyan, de 

forma, a una mayor gloria del monolito. * 


MONOLITOS A TZEENTCH 


el 
Los monolitos erigidos en nombre del Señor de la a 
Transformación son inconstantes, pero espectaculares. 
Estarán hechos de piedras exóticas como la obsidiana 
negra o el mármol brillante, aunque lo normal es que 


estén hechos de un material inverosímil. Una vez erigido el 





monolito, Tzeentch o el principe demonio en honor de 
¿quien se haya construido lo altera de manera constante 


| para conseguir sus propósitos: lo convierte en un gran 


fuego, en humo, en sangre o en agua. Son especialmente 
ámedrentadores aquellos. monumentos de carne que chi- 
lan a. todo aquel que pasa por su lado. Algunos de estos 
monolitos levitan inexplicablemente¿64 el aire, mientras 
que otros flotan “sobre la superficie de rios ylágos, _ 
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Listado de miniaturas disponibles solo a 
través de Venta Directa: 


1 x Bilbo Bolsón 550€ 
1 x Aragorn 7€ 
1 x Boromir 71€ 
1 x Legolas 7€ 
1x Gimli 1€ 
1 x Frodo y Sam 71€ 
1 x Merry y Pippin 7e 


1 x Aragorn en la Cima de los Vientos 7€ 
1 x Frodo y Sam en la Cima de los Vientos,  7€ 
1 x Merry y Pippin en la Cima de los Vientos 

1 x Rey Brujo en la Cima de los Vientos 


1. x Gandalf de Orthanc 
1 x Saruman de Orthanc 


1 x Gandalf de Khazad-dúm 


1 x Aragorn de Amon Hen 
1 x Legolas de Amon Hen 
1 x Gimli de Amon Hen 
1 x Lurtz de Amon Hen 


Todas las miniaturas se suministran sín pintar. este material solo 
está disponible en Venta Directa y hasta fin de existencias, La ofer- 
ta no incluye gastos de envío. Consulta los gastos de envío y las 
formas de pago en la hoja de pedidos de White Dwarf. 
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Pippin y Merry en la Cima de los Vientos 
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Legolas Legolas de Amon Hen Gimli Gimli de Amon Hen 
Aragom Aragorn de Amon Hen Aragorn en la Cima de los Vientos 
Boromir Gandalf de Khazad-dám Gandalf de Orthanc 
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Rey Brujo en 
la Cima de los Vientos 





Saruman de Orthanc Lurtz de Amon Hen 























¿LEES TODOS LOS MESES LA REVISTA WHITE DWARF? 
¿HACES PEDIDOS A VENTA DIRECTAS 
¿QUIERES CONSEGUIR MINIATURAS DE LEYENDA Y OFERTAS ESPECIALES? 


GQUIERES ESTAR SEGURO DE TENER TU ENTRADA PARA El 
GAMES DAY Y LOS TORNEOS OFICIALES GAMES WORKSHOP2 


COQUIERES LLEVARTE El DOBLE DEL VALOR 


HABITUAL EN KRÁNEOZ2 


Si tu respuesta ha sido SÍ a una o más de estas preguntas, 





SUSCRÍBETE A 


AS 


Ñ 


Y GOZA DETODAS SUS VENTAJAS... 


TODOS LOS SUSCRIPTORES PASAN AUTOMÁTICAMENTE A PERTENECER 
ALCLUB TROLL, CUYO MIEMBROS TIENEN DERECHO A: 


Recibir la revista cada mes donde quieran, sin gastos de 
envío (en su domicilio particular, en una tienda Games 
Workshop, en su oficina, etc.) entregada por MRW”. 


No tener que pagar gastos de envío en los pedidos 
realizados a Venta Directa con un valor 25 € o supe- 
rior (incluidos los pedidos realizados en nuestra tien- 
da online) si se vive en Península y Baleares. 


Poder aprovecharse de las ofertas “Solo CLUB TROLL” 
que aparezcan en la revista Troll de Venta Directa, con 
un mes de antelación antes de su salida al mercado y 
hasta final de existencias. 


Tener preferencia en la compra de entradas para el 
Games Day y los Torneos Oficiales Games Workshop. 


Doblar el valor en Kráneoz por la suscripción. Por 
ejemplo, una suscripción de 1 año por un valor de 49 € 
¡da derecho a 4 Kráneoz en lugar de 2! 


¡¡Además, conseguirás el regalo, ahorro o promoción 
derivados de la Oferta de Suscripción que elijas! 


* Solo donde el servicio esté disponible; sí en tu locali- 
dad no lo está, la enviaremos por correo. 


SERVICIOS 
ADICIONALES PARA 
SUSCRIPTORES: 


Servicio de atención 
alos suscriptores en 
cualquier tema 
relacionado con su 
suscripción, de 
9.00 a 11.30 horas de 
lunes a jueves y 
viernes de 9.00 a 
14.00 horas. 


Reenvío totalmente 
gratuito de las 
revistas que lleguen 
estropeadas o que no 
se reciban. 


Envío de una carta 
el mes anterior al 
que se acabe la 
suscripción para 
poder renovarla 
antes de que 
se acabe. 


ri 





leseas suscribirte, puedes hacerlo 


de una de las siguientes 6 maneras: 
1. Enviando la hoja de suscripción incluida en esta página Fax 9 02 1 3 1 E b] 


2. Enviando!a hoja de suscripción incluida en esta página 
por fax al número que figura en el siguiente recuadro 


3. Llamandoalos TMOLLS portelétono wr Tel 9 1] 2 13 1 0 5 6 
A. Yendoala tienda Games Workshop más cercana a tu ” 


domicilio y preguntando a nuestro amable personal 


5. Enviándonos un mensaje a nuestro buzón electrónico me E-mail: trollOgames-workshop.es 


6. Visitando nuestra página en Internet: 


Wwnw.games-workshop.es De LUNES a VIERNES de 9h de la mañana a 
21h de la tarde y los SÁBADOS de 10h a 19h (ininterrumpido). 


' O OFERTA1  OJOFERTA2 O OFERTAS OFERTAA 


2 años de suscripción (24 números — Suscríbete 2 años por solo 99,00 € 


ón (1 1 año de suscripción (12 números dx 

a dad ación de Ea dela revista White Dwar porel de la revista White Dwar por el y llévate de regalo he 2 miniaturas 

ML cio de 11) por el precio de 49,00 € precio de 11) por solo 49,00 € precio de 22) por solo 99 € beisiea canela nues» 
Y, ADEMÁS, LLÉVATE DE REGALO Y, ADEMÁS, LLÉVATE DE REGALO did 


NY man 
Cont mnarura EXCLUSIVA DE REGALO NES RA LARES 2 MINIATURAS EXCLUSIVAS 


O AMÉRICA 


Suscripción América 1 año, 
Suscríbete a White Dwarf 
durante 12 números por 156 €. 


U EUROPA 


Suscripción Europa por 1 año. 
Suscríbete a White Dwarf durante 
12 números por 108 € 


GAMES WORKSHOP VENTA DIRECTA 
Consell de Cent, 334-336 


08009 - Barcelona 





ATENCIÓN: el precio de la susorjpción comprende los doce números de la revista WHITE DWARF correspondientes a los doce meses siguientes. Dicha suscripción se 
M considera irevocable sn penlio de derecho del suscrplor darse de baja durante las sucesivas anualidades. En caso de que durante la susaripción el suscriptor decidiese 
y dese de baja, no tencia derecho la devolución de ninguna cantidad de dinero sin perio de su derecho seguir ecbendol revisa por el periodo de tiempo ya pagado. y 
= 
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POBLACIÓN ...... 
Correo electrónico.. 








Sistema de Pago: — (] Giro Postal Q Tarjeta de Crédito Q Talón 
(Incluir otocopía del resguardo) (Incluir el talón con la hoja de suscripción) 


mob 


; 
E 


e As Firma del Titular: 
Sino quieres 

estopeSr a 

Sanolarde 


Fecha de Caducidad ____/ Nombre del Titular ercer estress TROLL, 


puedes fotocopiar 


1 


En completo only ona 18199 de 18d eimbra de protección dedos cri personal Games Wiz SL 16 noma que os aos eras y prono que ns propordendo sen conter — | 
css mues gsi y sans y pr proprcotao e nomaRn A e 

os, etc. en el ámbito que proporcionamos a través de Games Workshop, SL., Í 

- 





y pasarán a tormar parle de los ficheros inormáticos delos que es titular Games Workshop, SL. Nuestro objetivo través de es 
Sideremos que pueda ser de tu interés referente a Games Workshop, sus producios actuales, novedades futuras, promociones, con 
y de sus empresas del grupo. Puedes ver rectificar y cancelar tus datos comunicándola por carta certficada a Games Workshop, SL. 









los prod 
Datos C/ Motores, 300-304, 08908 LHospialet de Llobrega! (Barcelona) 
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(902131056 (902131057 


“3 trollOgames-workshop.es 


CLUB TÍOLL 


Eetraz minigruPaz 2010 ezrán diz pOniblez para lo2 miembroz del 
Club Troll 2U2cPiproPez. de la PeVietra White Dwarf. 


Flazh Gir NOb 


Se trata de una miniatura de principios 
de los años 80, creada por Kev Adams, 
de la línea de Freebooterz, 


9,00€ 
9,00€ 


Gran Arlequin 


Miniatura esculpida por Jes Goodwin 
para Roguetrader (primera edición de 
Warhammer 40,000). 


Gorgona 


Miniatura muy antigua que forma parte 
de la línea de Horrores Nocturnos. Se 
desconoce el escultor de esta miniatu- 
ra. Sus reglas aparecen en la página 
129 del Manual de Batalla de la edición 
anterior de Warhammer, 


( 


a 


6,00€ 


¡Nos hemos trasladamos! 


artir del mes de julio nuestras 
pr centrales se encuentran 
en Consell de Cent 334-336, 
tel. 93 49217 00. 


recordamos que el Servicio de 
yr Directa NO h ha modificado 
sus números de A telÓIOnO. 


Cuándo y dónde nos podeis encontrar: 


de lunes a viernes de 9:00 a 
Erin y sábados de 10:00 a 19:00 


horas. 

(9021310 56 

(490213 10 57 

3 trollOyames-workshop.es 
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